
Дополнения к программе - окна dll, строятся с MMB SDK (программный комплект развития). 

Дополнения к программе - расширяют функциональные возможности MMB.

Дополнения к программе - могут вести себя в тот же самый путь как другие объекты. Эти разделы - для разработчиков. 

Дополнения к программе компилируются, используя VC ++ и MMB SDK. 

Если Вы пользуетесь какими нибудь MMB pluginами, обратитесь к документации, включенной с дополнением к программе.

Обратите внимание: MMB pluginы и dll, сделанны для MMB. 

Другие pluginы подобно pluginам для Photoshop не будут работать!


Загрузка pluginов: Меню, Объект, Plug In - и потом тянут прямоугольник на области проекта

Прямоугольник говорит: Plugin (Empty) (Пустое Дополнение к программе), дважды щелкните на нём и из окна свойств, Вы можете загрузить dll. dll может быть внешний или внедреный. Если plugin DLL остается внешним, 


Вы не должны писать <SrcDir>, если дополнение к программе будет в том же самом каталоге как autorun.exe или в подкаталоге Pluginов, тогда нужно прописать. 

После того, как Вы загрузите dll, MMB спросит Вас, если Вы хотите использовать, 

включить дополнение к программе или нет. Если Вы выбираете да, дополнение к программе будет внедрено.


Дополнение к программе может иметь его собственные свойства. Если дело обстоит так, то дополнения к программе будут будут допускать Сменные свойства.

Также некоторые дополнения к программе требуют один, два или три точечных рисунка, что бы загрузится - тогда Изображение 1 ... 3 будет допускаться.

Дополнения к программе для MMB находятся в подкаталоге Plugins. 

По умолчанию есть только одно типовое дополнение к программе TenBlobs.dll

Действие Сценария: Дополнение к программе может иметь также сценарий при щелчке предназначеном для этого. 

Если пользователь щёлкает на Сменном Объекте, выполнится сценарий.

Некоторые pluginы (подобно стандарту Dll) не требует никакого интерфейса MMB 

и они не отображают ничто как объекты. Например dll, который имеет его собственное отдельное окно или dll, которые запускают некоторый специальный звуковой формат и т.д..

Есть немного Функций в сценарие для такого dll или дополнений к программе:

PluginRun

PluginRun("PlugIn","GlobalVoidFunction")


Вы загружаете dll без интерфейса MMB как дополнение к программе, 

свойства будут говорить Неизвестный Интерфейс, но Вы можете все еще выполняться, 

глобальная переменная пусто функционирует из этого.

См. SDK для большего количества информации. Первый параметр - загруженный Сменный объект. 

dll не должен быть сделан с SDK.

PluginSet("PlugIn","variable")

PluginSet("PlugIn","stringvariable$")Установите переменную, 

или натяните переменную к глобальной функции plugin - dll должен быть сделан с SDK.

PluginGet("PlugIn","variable")

PluginGet("PlugIn","stringvariable$")

Получите значение или строку от дополнения к программе. 

Дополнение к программе должно быть сделано с SDK.
